
 para la evaluación

#1 KAHOOT 

#2 WORDWALL

Es una herramienta digital que
transforma el aprendizaje en
una experiencia interactiva
mediante el juego. Además, la
puedes utilizar para crear
cuestionarios que faciliten la
retroalimentación inmediata a
tus estudiantes.

Es una herramienta digital que te
permite crear una amplia gama
de actividades, como
crucigramas, sopas de letras,
emparejamientos, entre otras
opciones, para evaluar diferentes
contenidos.

Gamificación del aprendizaje.
Diversifica las actividades de
aprendizaje.
Fomento del aprendizaje
autónomo.
Adaptación a los diferentes
estilos de aprendizaje.

Claves para la
integración en
el aula

Alinear las actividades
con los objetivos.

HERRAMIENTAS
DIGITALES

Estas herramientas digitales pueden ayudar a diversificar las
estrategias de evaluación formativa, proporcionando datos

valiosos sobre el progreso de las y los estudiantes, facilitando
la retroalimentación inmediata.

Crea actividades para realizar
pausas activas para mantener
la motivación de tus
estudiantes.

E N  A L I A N Z A  C O N :

Beneficios en
el aula


